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Nota informativa

Conform adresei M.E. 25144/07.02.2024 precizam ca la etspa nationala a
Concursului National Multidisciplinar Tehnic — Sportiv “Marcle Premiul al
Palatului National al Copiilor din Bucuresti” inclus in CALENDARUL
PROIECTELOR DE EDUCATIE EXTRASCOLARA NATIONALE §I
INTERNATIONALE FINANTATE DE MINISTERUL EDUCATIEI ANUL
SCOLAR 2023-2024 Nr. 24954/01.02.2024, poz 13, vor putea obtine premii
elevii din ciclul gimnazial si liceal.

Elevii din ciclul primar calificati in urma preselectiei zonale vor primi
diplome de participare emise de Palatul National al Copiilor din Bucuresti.

Director,

Preof. dr-Teodora Bentz
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PALATUL NATIONAL AL COPIILOR

DIN BUCURESTI

REGULAMENTUL
CONCURSULUI ,2MARELE PREMIU AL PALATULUI NATIONAL AL
COPIILOR - SECTIUNEA AUTOMODELISM”

CAPITOLUL I - Dispozitii generale

Il

Concursul “Marele Premiu al Palatului National al Copiilor din Bucuresti — sectiunea

Automodelism™ se organizeaza anual de catre Palatul National al Copiilor in parteneriat cu
Ministerul Educatiei Nationale

1.2

Concursul are ca obiective :
dezvoltarea talentelor si aptitudinilor;
stimularea inventivitatii si creativitatii;
popularizarea automodelismului in randul copiilor;
orientarea copiilor spre meserii din domeniul constructiei de automobile si alte
mijloace de transport;
depistarea si selectionarea talentelor pentru sportul de performanta;
realizarea schimbului de informatii intre copiii din toatd tara si intre profesorii
conducitori de cercuri din domeniul automodelismului.

CAPITOLUL II — Organizarea concursului

2.1,

L]
2.2

2.3.
a)
b)
¢)
d)
e)

Concursul se desfisoara pe etape, la datele si locurile stabilite astfel:
etapa locala;

etapa judeteana:

etapa nationala in luna iunie 2024.

. Clasele si probele de concurs sunt urmitoarele:

a) AUTOMODELE R/C CU MOTOR ELECTRIC
- 1/12 EB. concurs de indemanare cu automodele la scara 1/12, pe un traseu omologat
de Federatia Romana de Modelism;
- 1/12 Track. concurs de vitezi cu automodele la scara 1/12, pe traseu delimitat:
- 1:28 Stock . automodele RTR la scara 1/28 caroserie autoturism-proba de viteza pe
circuit.
b) PROBA TEORETICA SI PRACTICA
- Test scris la partea teoreticd. Se vor acorda note de la 1 la 10. Concurentii vor fi
ierarhizati in ordinea descrescitoare a rezultatului obtinut.
- Expozitie de modele statice, avand caracteristicile unui vehicul. realizate artizanal
din placaj sau materiale refolosite. Machetele vor fi evaluate de membrii juriului cu
note cuprinse intre 1 si 10. In evaluare se va tine seama de solutia constructiva,
materialele folosite, acuratetea machetelor. gradul lor de finisare, designul finisajelor.
Comisiile de organizare ale tuturor etapelor au urmatoarele atribufii:

aplicarea prezentului regulament;

alegerea si pregatirea locului de desfagurare a concursului;

asigurarea celor necesare desfasurdrii concursului:

alegerea grupului de arbitri;

comunicarea rezultatelor fiecirui concurs la organele ierarhice.




2.4. Comisia tehnica si de arbitraj va fi alcatuita din:
a) reprezentantul inspectoratului scolar;
b) organizatorul concursului;
¢) un arbitru principal:
d) arbitri pentru verificarea automodelelor;
¢) arbitri cronometrori;
f) secretar de concurs.
2.5. Comisia tehnica si de arbitraj are urmatoarele atributii:
a) asigurd respectarea prezentului regulament;
b) verifica automodelele ce participa la concurs:
¢) supravegheaza corecta desfasurare a tuturor probelor;
d) inregistreazi rezultatele obtinute de concurenti;
¢) aduc la cunostinta concurentilor modificarile legate de organizarea §i desfasurarea
concursului;
f) stabileste programul concursului din anul urmator:
g) intocmesc clasamentele;
h) asigura securitatea concurentilor §i a spectatorilor.

CAPITOLUL III — Participanti, conditii de participare

3.1. La etapele concursului pot participa membrii cercurilor de automodelism din gcoli,
cluburi si palatele copiilor.

Pot participa, la etapa finald, copiii inscrisi la gimnaziu sau liceu in anul scolar
2023-2024. Tn baza rezultatelor etapelor judetene transmise pe pagina web a concursului.

Validarea participantilor inscrigi la concurs gi a modelelor pentru fiecare clasa se
face de citre comisia tehnici in ziua desfisurarii probei, inainte de primul start. Verificarea
automodelelor se poate face si in timpul concursului.

3.2. Se recomanda ca to{i membrii unei reprezentative sa aiba echipament adecvat, care
sa sugereze apartenenta la sportul automodelistic.

3.3. Reprezentativa este alcituitd din 4 membri insotiti de un cadru didactic. Pentru iecare
echipa, toti cei 4 concurenti pot participa la toate probele de concurs.

3.4. Automodelele vor fi constructii realizate de concurenti in cercul lor putindu-se folosi
si acelea produse realizate industrial sau artizanal. La etapa judefeand concurentii pot avea
cate un model de rezervi, pentru fiecare clasa si proba de concurs.

3.5 Cronometrarea se va efectua cu transpondere Robitronic sau compatibile.

Reguli tehnice pentru automodele R/C cu motor electric:

3.6. Clasa 1/12 EB si Track(automodele cu un singur post de pilotaj si roti acoperite).
a) Generalitati

- automodelele sunt reproduceri la scara 1:12 a unui automobil real sau prototipuri
din aceeasi clasa;
- cand intrd in competitie modelul trebuie sa fie terminat si finisat cu toata atenfia;
- caroseriile vor fi construite din materiale plastice nedeformabile mecanic:
automodelul trebuie si fie asamblat solid pentru a nu se deteriora in timpul cursei:
- caroseriile au bare de protectie in fatd si in spate, paralel cu solul, neputand depasi
dimensiunile caroseriei cu mai mult de 6,5 mm. La confectionarea acestora se
interzice folosirea materialelor casante sau dure (metal, plastic fragil, placaj,
ebonita, sticlotextolit); au grosime intre 2.5-4 mm;



- aripile deportante respecta dimensiunile, reduse la scara 1:12 faii de original i nu
pot fi atasate la o distanta mai mica faa de caroserie de 6,5 mm si la un unghi mai
mare de 45°;
- modelele vor avea numere de identificare negre pe fond alb:
- toate automodelele vor avea rotile directoare in partea din fata a modelului,
ghidandu-se dupa directia de mers;
- tractiunea numai pe puntea din spate.
b) Dimensiuni:
- lungimea totala maxima — 450 mm;
- latimea totala maxima — 172 mm;
- indl{imea totald maxima — 140 mm;
- ampatament: 184-122 mm;
- latimea rotii: 13-38 mm;
- garda la sol mai mare de 1,5 mm.
¢) Acumulatoare:
- se admite alimentarea motorului numai cu acumulatori cu maximum 6 celule a 1,2
V si s nu depageasca 4 Ah;
- acumulatorii nu pot fi schimbati in timpul cursei.
d) Automodelele sunt actionate de un singur motor electric.
¢) Greutatea minima gata de start: 880 g.

3.7. Clasa 1:28 Stock ON ROAD:

a) Generalitati:
- si reproduci la scara 1:28 un automobil de teren sau prototipuri din aceeasi clasa;
- toate modelele vor avea numere de identificare de culoare neagra pe fond alb;
- nici un model nu trebuie construit astfel incat sa fie periculos sau sa avarieze
masinile celorlalti concurenti;
- bara de protectie construita din materiale plastice moi (sunt excluse metalul,
ebonita, sticlotextolitul, placajul) cu o latime nu mai micé de 60% din la{imea totala
a modelului;
- este admis orice model de roata la scara 1:28. Nu se admite intrebuinjarea de
metal sau material plastic dur la componentele anvelopei.

b) Dimensiuni:
- lungimea totald maxima 260 mm:
- litimea totala maxima 125 mm;
- indltimea totald maxima cu suspensie comprimata complet 100 mm:
- greutate, minimé magini*2 WD: 710 g:

¢) Acumulatoare:
- se admite alimentarea motorului numai cu acumulatori cu maximum 4 celule a 1.2
V si si nu depaseasca 7,4 V si 1,.5Ah;
- acumulatorii nu pot fi schimbati in timpul cursei.

d) Automodelele sunt actionate de un singur motor electric.

PISTELE DE CONCURS
3.8. Pentru clasa EB (indemanare) pistele sunt de forma unui poligon special amenajat cu

suprafata orizontala, tare si neteda (asfalt, beton) incadrat intr-un pétrat ¢ laturi minime de
15x15m, pe care se marcheazi portile cu vopsea alba, in benzi late de 1-2 cm(anexal).



Latimea partilor masurate intre marginile interioare ale bazelor jaloanelor de marcaj este de
80 cm, iar poarta ,.,P” are la{imea de 40 cm.

Se marcheazi sensul de mers pe traseu cu sageti, indl{imea maxima a jaloanelor ce
marcheaza portile va fi de 10 cm. Ordinea de trecere prin porti este: 1-2-3-4-5-6-3-4-7-8-9-
10-11-12-9-13-7-14-15-16-17-18-19-20-21-P-22-2-1.

3.9. Pentru clasele R/C (probe de vitezi) pistele se marcheazé pe un platou de forma unui
dreptunghi, amplasat pe o suprafati neteda, mochetata. Traseu este amenajat de catre
organizatori si trebuie sa aiba o lungime intre 120-300 m, latimea benzii de circulatie de
minimum 4m, si aiba cel putin 5 viraje §i 3 gicane (raza minima a acestora este de 5 m). in
zona unde traseul are o linie dreaptd de minimum 20-40 m, se amenajeaza sectorul
mecanicilor in exteriorul traseului. Podiumul trebuie s aiba o indl{ime minima de 1.5 m,
lagimea de 1.5 m si lungimea de | m pentru fiecare pilot. Zona startului trebuie marcata pe
traseu, cu o grila de start si linia de start: tot aici se afla si cronometrorii. Se amenajeaza
depozitul emitatoarelor RC, unde trebuie si fie pastrate de catre un arbitru toate
emittoarelor statiilor de radio-comanda ale concurentilor inscrisi la concurs, eliberandu-se
numai celor aflai in cursa si la terminarea reuniunii.

CAPITOLUL 1V — Desfisurarea concursului

4.1. Fiecare concurent va sustine cite 3 mange de calificare. La prima mansi startul se da
in linie, iar la urmatoarele in grila.

Pe baza insumarii rezultatelor celor 3 manse, se stabileste un clasamanet intermediar.
Locurile 1-6 sustin finala A, locurile 7-12 finala B, locurile 13-18 finala C.

Fiecare finali se desfisoard in trei mange, din insumarea doud cele mai bune, se
stabileste clasamentul final.

4.2. Ordinea initiala de start la clasa EB se face prin tragere la sorti.

4.3. Startul propriu-zis incepe dupd cum urmeaza:

a) La probele de viteza pe circuit si autocros la semnalul dat de arbitrul de start prin
ridicarea instantanee a fanionului, procedat de numaratoarea: ,,5,4,3,2.1 -
START!”, rostita cu voce tare. Timpul de prezentare i pregatire la probele de
viteza pe circuit i autocros este de 3 minute din momentul ridicarii emitatorului de
la standul RC. Timpii pentru desfasurarea probelor sunt cei aratai mai jos.

b) La proba de indemanare, clasa EB startul se ia la maximum | minut de la primirea
emititorului si prezentarea la start.

¢) Ordinea de start la probele de viteza pe circuit se stabileste pentru fiecare mansa, in
functie de rezultatul mangei anterioare.

4.4. Cronometrarea se face de cel putin doi arbitri. Activitatea de cronometrare a cursei se
desfasoara dupa cum urmeaza:

a) La proba de indemanare, clasa EB, se cronometreaza durata cursei, care, impreuna
cu rezultatul trecerii portilor se consemneaza de cétre arbitri in figa fiecarui
concurent: timpul maxim al mansei este de 90 de secunde;

b) La probele de viteza pe circuit cu automodele radiocomandate durata cronometrérii
va fi:

- clasa 1:28
3 manse de calificare de cate 5 minute
3 manse finale de cate 5 minute
4.5 Proba teoretica se desfasoard pe fise de lucru, redactate si printate anterior.
4.6 Expozitia machetelor realizate poate cuprinde atat machete prezentate juriului, cat si
fotografii detaliate si sugestive ale modelelor realizate in cadrul cercului, evitindu-se astfel
distrugerea exponatelor in timpul transportului.



CAPITOLUL V — Stabilirea rezultatelor si clasamentelor

5.1. La proba de indemanare punctajul se va face in felul urmator: la timpul de parcurgere
a poligonului (care trebuie sa fie de maximum 90 secunde) se adauga cate 5 secunde pentru
fiecare poarta ratata: cand automodelul atinge jalonul de marcare, ori cand poarta nu este
trecutd si se abordeaza una din portile urmatoare.

5.2. Penalizarile si sanctiunile, ce se aplica, sunt urmétoarele:

e Pentru orice interventie asupra emiitorului pe timpul desfagurdrii cursei, in afara
concurentului, se anuleazi mansa respectivd a concurentului. Parasirea podiumului
de pilotare de citre concurent in timpul afectat desfasuririi mansei duce la anularea
mansei respective;

e Circulatia pe contra-sens, provocarea de accidente i deranjarea de maximum 3 ori a
desfisurdrii mansei atrage dupd sine anularea rezultatului cursei respective pentru
concurentul vinovat. (in caz de avarie, depanarea automodelului se face in afara
pistei de concurs). Reluarea turului in cazul in care motorul se opreste §i
automodelul este adus in parc, trebuie si se faci de la linia de start la clasa 1/8 TR;

o Nepredarea emitatoarelor in timpul stabilit de arbitru si ridicarea lor din parcul RC
fara aprobarea arbitrului respectiv, atrage dupa sine excluderea din concurs a
concurentului vinovat:

e Turul de traseu neterminat pana la expirarea timpului oficial al mansei poate fi
incheiat in maximum 30 secunde, si de 40 secunde la 1/10 O.R. In situatia data,
concurentul va primi o penalizare egala cu timpul consumat in plus la incheierea
turului;

e Atitudinile ireverentioase ale unui concurent sau conducitor de echipaj fata de
colegi sau arbitri atrage dupi sine eliminarea acestuia din concurs.:

o Pe timpul desfasuririi cursei automodelele aflate in impas vor fi repuse pe circuit
numai de concurentii ridicatori din seria anterioara.

e Se va delimita parcul inchis unde toate automodelele se vor retrage, obligatoriu,
dupd terminarea cursei.

5.3. Clasamentele individuale se fac pe probe de concurs si pe clase de automodele
astfel:
a) La clasa EB clasamentul, la evolutia in poligon. se va face in ordinea
timpilor realizati ludndu-se in considerare rezultatul cel mai bun al mangei;
b) La proba de vitezi pe circuit, clasamentul se face in ordinea numarului de
tururi ob{inute in finale;
in cazul egalitati de tururi se claseaza in ordinea crescanda a timpilor de penalizare.
5.4. La etapa finald se va stabili un clasament individual pe fiecare proba de concurs §i
pe echipe. Punctajul acordat va fi urmétorul:

- Locul | - 10 puncte

- Locul al Il-lea - 8 puncte

- Locul al IlI-lea - 6 puncte

- Locul al IV-lea -5 pucte

- Locul al V-lea -4 puncte

- Locul al VI-lea - 3 puncte

- Locul al VlI-lea -2 puncte

- Locul al VIll-lea - 1 punct

5.5. In vederea desemndrii echipajelor castigatoare, va fi luat in considerare cel mai bun
rezultat al fiecirei probe pentru fiecare echipaj n parte.



Capitolul VI — Distinctii i premii

6.1. Fiecare concurent, aflat intre primii 3 clasati, la fiecare dintre probele concursului va
primi medalia corespunzatoare.

6.2. Primele trei echipaje clasate vor primi diplome.

6.3. Pot fi atribuite premii si de citre alti factori educativi §i de specialitate implicati in
acest concurs (instituii, asociatii, firme, publicatii, particulari, etc.).
in cazul cand o echipa este sponsorizatd, automodelele i membrii echipei pot afisa pe
caroserii sau echipament reclama celor ce fac sponsorizarea.

CAPITOLUL VII - Dispozitii finale

7.1. Cheltuielile legate de organizarea si desfasurarea fazei finale a concursului vor fi
suportate de organizator.

7.2 Palatul National al Copiilor din Bucuresti, va putea suporta masa si cazarea
participantilor in limita fondurilor aprobate, dar nu va suporta transportrul echipajelor
concurente

7.2. Prezentul regulament intrd in vigoare in anul scolar 2023-2024.

7.3. Rezultatele complete ale fazei finale vor fi transmise la Ministerul Educatiei
Nationale.

DIRECTOR, Coordonator.
prof. dr. Teodora BENTZ prof.dr.ing. Sorin CUCU
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CONCURSUL DE CULTURA GENERALA DE ASTRONOMIE S| ASTROFIZICA

Fisa de inscriere

Numele:

Prenumele:

Clasa:

Unitatea scolara, Localitatea:
invatator / Profesor indrumator:
Localitatea

Adresa de email cadru didactic:
Adresa de email elev:

De acord cu utilizarea datelor cu caracter personal in organizarea concursului i
promovarea concursului, respectand prevederile Regulamentului (UE) 2016/679 al
Parlamentului European si al Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protectia
persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal gi
privind libera circulatie a acestor date si de abrogare a Directivei 95/46/CE
(Regulamentul ge

neral privind protectia datelor) pus in aplicare prin Legea
nr.190/2018.
De acord cu fotografierea elevului/ei pentru promovarea concursului: ODa O Nu

Semnatura parintelui / tutorelui / cadru didactic indrumator
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CONCURSUL DE CULTURA GENERALA DE ASTRONOMIE $| ASTROFIZICA

Scop
Promovarea activitatilor extracuriculare si participarea nemijlocitd si neconditionata a elevilor.

Obiective
1) Concursul este o ocazie extraordinara de ascutire a mintii elevilor, de a-i motiva si a-i
provoca cu probleme creative de astronomie si astrofizica, de a le stimula creativitatea
stiintifica.
2) Testul contine teme variate si de perspicacitate.
3) Problemele vor inspira elevii sa se angajeze in studiul stiintelor.
4) Concursul va fi o ocazie pentru elevii talentati de a-si provoca abilitatile lor.

Perioada de desfagurare
Mai - iunie 2024

Locatie

Faza locala:
Test online activ de pe 13 mai 2024 ora 12:00 pana pe 20 mai 2024 ora 12:00
Faza nationala:
Test cu prezenta fizica la sediul Palatului National al Copiilor din Bucuresti, bd.
Tineretului nr. 8-10, sector 4, pe data de 6, 7, 8 iunie 2024 (detalii pe 3 iunie 2024).

Temele concursului

T1 - Astronomie planetara

T2 - Astronomie stelara

T3 - Astronomie galactica si cosmologie
T4 - Astrofizica si cosmonautica

TS - Harta muta

Sectiunile si temele abordate

Sectiunea 1 - clasele V, VI, VII, VIII - T3, T5
Sectiunea 2 - clasele IX, X, XI, Xl - T3, TS
Tipul testului

Testele vor fi partial gril&, partial cu posibilitatea de réspuns de tip eseu, cu expirarea timpului
de completare.



OWW.CU rsastronomie.ro

Conditii de participare

La concurs se pot inscrie $i pot participa elevi din toate unitatile de invatamant
preuniversitar din clasele a V-a - a Xll-a, organizati pe 3 sectiuni

S1 - invatamant gimnazial: clasele a Va - a Vllla;

S2 - invatamant liceal: clasele a IXa - a Xlla.

Concurentii sub 18 ani vor avea nevoie de acordul parintilor sau al profesorilor
indrumatori.

Concurentii vor primi prin email-ul transmis organizatorului link-ul testului inaintea orei 9
din data de 13 mai 2023 si vor putea rezolva testul de pe calculator sau tableta, smartphone,
iPhone conectate la internet, pe baza unei adrese de email. Testul din faza finald a concursului
se va desfasura online, la sediul Palatului National al Copiilor din Bucuresti, bd. Tineretului nr. 8
- 10, sector 4, pe baza unei adrese de email.

Echipa de jurizare a testelor:

1. Prof. Puncioiu Ana - profesor de geografie la Scoala Gimnaziala nr. 143, sector 5,
Bucuresti

2. Prof. Ralea Silvia - profesor de ecologie la Palatul National al Copiilor din Bucuresti

3. Prof. dr. Lipcanu Minodora - profesor de matematica si astronomie la Palatul National al
Copiilor din Bucuresti

4. Cercetétor lll dr. Constantin Diana - matematician la Institutul Astronomic al Academiei
Romane, Bucuresti

Calendarul concursului

Inscrierile pentru faza locala se fac in perioada 5 - 13 mai 2024, trimitand fisele de
inscriere profesorului scolii sau pe adresa minodora lipcanu@palatuinationalalcopilor.ro
Testarea faza locala: 13 - 20 mai 2024.

Anuntul cu elevii admisi la faza nationala: 3 iunie 2024.

Testarea faza nationala: 6, 7, 8 iunie 2024 (detaliile vor fi trimise pe data de 3 iunie
2024).

Premierea: la Observatorul astronomic al Palatului National al Copiilor Bucuresti.

Persoana de contact:

Prof. dr. Lipcanu Minodora Carmen, minodora.lipcanu@palatulnationalalcopiilor.ro,
0722332517
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REGULAMENTUL CONCURSULUL
MARELE PREMIU AL PALATULUI NATIONAL AL COPHLOR DIN BUCURESTI
=~ SECTIUNEA INFORMATICA-

Context

Traim in mileniul informatici, iar preszenta computerului §i a tehnologiei in viaj
noastrd este deja un lueru firese. Oricine are un PC mai mult sau mai pugin performant, iar
interesul pentru tehnologia informatiei creste constant. odatd cu dezvoltarea (exponentiald) a
acesteia. Deoarece cantitatea de informatic pe care trebuie 83 0 acumuleze in scoald a crescut
semnificativ in ultimii ani (31 este in cregtere). clevul din ziua de azi se orienteazd citre
utilizarea computerului ca un mijloe de intormare si de asistare in procesul de invatare, Surse
de informagie precum Intemetul §i programele educationale sunt din ce in ce mai folositaare,
numdrul de utilizatori ai Internet-ului §i solicitdriile pentru soft educational aflindu-se in

ascensiune. :
|

Motivatie
|
Concursal  de Informaticd Marcle Premiul al Palatului National al Copiilor- Sectia l

lehnicd a fost concepul pentru a identifica conceptia elevilor asupra calculatorului
Caleulatorul este perceput Cit un instrument pentru Joica sau este util in activit intelectuale?

Este necesar sa vedem dacd noua generatie are abilitatea de 4 utiliza computerul pentry ;
clectugres unor proiccte pe difente eme, conceperea unor algoritmi pentru rezolvares |
problemelor de matematica alerente varstelor lor sau utilizarea computerului se rezuma li
accesarea internctului si comunicarea prin intermediul difenielor aplicatii.

Cui ne adresdm?

Concursul se adreazd elevilor din clasele H1-X1 din scoli, licee, Cluburi sau Palute ale

Lopitior.

Ce ne propunem?

A}

Cregterea interesului elevilortinerel generatii pentru informatica;
Congticntizarea  importanei calculatorutui  in  formarca/dezvoliarea capacitatii

b

intelectuale;
Formarca unei gandin logice. algoritmice in randul elevilor
Diminuarea tendintei noii generatii de a folosi calculatorul doar pentru retele de

A

\

socializare
Largirea onzontului elevilor asupra informaticii dincolo de programa grolard:

N

Concept

Concursul  de Informaticd Marcle Premiul al Palatului National al Copiilor- Seclia
I chnicd vine in intampinarea necesitdfii de congtientizare in randul elevilor & gamei largi de
activitati ce pot fi intreprinse prin intermediul computerului, ca modalitate de dezvoltare

intelectuala, fard a fi privitd ca o climipare a celorlalte activitati interprinse cu ajutorul ]
culeulatorulut, !

Tinerii au nevoie si cunoasca cd utilizarea unui computer nu s¢ rezumd la accesared !
internetului 1 a diferitelor jocuri si ¢l cxistd numeroase tipuri de activitdgi care ii pot fascina 1
31 care pot sta la baza formarii viltoarei canere (web-design, programator) :

Inscrierile se vor face pentru cele et seciuni ale concursului:




jur la final, un juriu, tormat din profeson de informatica vor desemna cagtightorii premiilor L,
11, 11 si mengiune pentru fiecare sectiune in parie.

Tema / categorii de concurs
Concursul de Informaticd Marele Premiul al Palatului National al Copiilor- Seclia
Tehnica reprezintd o atenfioanare pentru tineni de a-gi indrepta atenfia asupra informatiilor
acumulate de ei, de a-gi imbunatagi cunogtingele $ia se evalua prin participarea la concursuri.
Concursul este structurat astiel:
. Sectiunea de Prelucrare video: proba de concurs v constd in realizarea unui video
cu o tematicd impusd, folosind diferite programe de editare din sistemul de operarea
Windows 10,

- Seciunea de creare Pagini web: proba de concurs vi consta in realizarea unei pagini
web cu o tematicd impusd, folosind limbajul HTMLS CS8/ PHP/ JAVASCRIPT

- Sectiunea de programare: proba de concurs vi Const in rezolvarea unor subiecte de
programare C++.

Conditii de participare

Etapa locala

Profesorii indrumdtori vor primi prin email subicciele in data de 17 ma 2024 , ora
9:00 . Rezolvarea subicctelor la etapa locald se va trimite de catre protesorti indrumdtori cel
tarziv 17 mai 2024- ora 12:15

Rezultatele la ctapa locala se vor ahsa cel tirziu 21 mai 2024 pe sile-ul
www.palatulnationalalcopiilor.ro

Etapa finald
6.7.8 iunic 2024 etapa finala la Palatul National al Copiilor din Bucuregti
6 iunie- Prelucrarea video
7 iunie- Pagini Web
8 iunie- Programare C++
 oncursul incepe fa ora 9:00 g are loc in Jaboratoarele de informatica ale PNCB. Fiecare eley
primeste un subiect in funcpie de secpiunca aleasd. Timpul de lucru: maxim 3 ore.
Profesorii pot participa la concurs doar in calitate de profesor coordonator. Fiecare profesor
poate participa la ctapa finald cu maxim 3 elevi.

Nu exista taxa de participare .
Calendarul concursului
A aprilie 2024 - lansarca oliciald a concursului;
24 aprilic — 14 mai 2024 - realizarca parteneriatelor i completarca fisclor de inserierea pentru
clapa locala
17 mai 2024- etapa locala( scol, licee, Cluburi si Palatele Copiilor din fara)
6.7.8 iunie 2023 ctapa finala la Palatul National al Copiilor din Bucuresti

Pentru informatii suplimentare puteti contacts ung din urmatoarcle persoanc:
Gabricla BALALIA tel: 0726.776.160

Prof. Boca Valentin- tel. 07602733492

Prof. Zbuchea Camelia- 110721934936

Modalitali de promovare
Online:

Pe site-ul propriv vor fi fansate mai multe anunjuri periodice care sa anunge concursul,

dar care sa ofere si informagii referitoare la modul cum se deruleaza acesta
Pe blogunle de specuhiate, dar g1 pe site-unie partenerilor.
- Pe site-ul www . didactic.ro
Promovarea directa:




Se realizeazd o campanic de e-mail care va i orientatd spre geoli, licee respectiv palate
si cluburi ale copiilor.
- Se va trimite tormularul gforms pentru realizaren bazei de date cu noii [':.micip;m]‘,i,

Echipa de organizare si evaluare a proicctelor:

Profesor informatica Gabriela Balalia Palatul National al Copiilor
Profesor informatica Boca Valentin- Palatul National al Copiilor
Profesor informatica Zbuchea Camelia- Palatul National al Copiilor

Criterii de evaluare:
1. proiecte editare video

« originalitatea ideilor
»  calitatca exprimdrii
»  cxpresivitatea limbajului plastic
*  cocziunen lexvimagine
o clecte folosite . realizarea artisticd (armonia culonior, imbinare sunel-
imagine, animatic)
*  ranzilic intre seevenfe
2. proiecte C/Cer
o originalitatea ideilor |
e complexitatea algoritmului
o interfafa cu utilizatorul
o cficienta algoritmului
1. proiecte WEB:
e Idecu proiectulut in concordanta cu lema [1xam
o Originalitate: materiale proprit. utilizaren resurselor,
o Realizares artisticd (armonia  culorilor, imbinare Sunel-Imagine,
animatic)

o Structurarea informagici
e Confinut gliingific / mesa) transmis
o Usurinta in exploatare (interfata prictenoasa, hzibilitate )
o Acuratete tehnica (tehnoredactare, rezolutie)
o Prezentarea aplicagici: documentatic scrisi (prezentarea lucrarii, ghid de
utilizure, bibliografie ¢tc)
Coordonator,
Prof. Balalia Gabricla
Director,
Prof. Dr. Teodor; ‘
/.




PALATUL NATIONAL AL COPHLOR
.8 4221180
Hd Timerevmini, we 8-10, B4015 4, Awntere 4, B mresit
red 921010 08 LA fax. @21 440 LA
r mail, prbacurerito gaeeil v

REGULAMENTUL MARELE PREMIU- NR
CONCURSUL DE PROTECTIA MEDIULUL- ECOLOGIE"
2023- 2024
ORGANIZATORI:
PALATUL NATIONAL AL COPHLOR DIN BUCURESTI
Adresa © B-dul Tineretului, nr. 8-10, seet. 4. Bucureytic
Nt de telefon/fax 021 3300838 - fax. 021 33007382, 021 3301965;
Site. hllp;-'r"\\.\wv.pul;uulluli(mlalcupiiInr.m sl adresd poyla clectronicd:

pbucuresti@@gmail.comPersoand de contact: Ralea Silvia Prof. cerc Protectia mediului-
ccologie, 0766355986silvia raleala [5g].'|luj_u_uliun;_nlglgrpii]m.rn

SCOP:

Scopul este de a-iinvdga pe cel mici sa fie responsabili cu planeta noastra s s lacem
impreund adevarate opere de artd folosind materiale din naturd gi materiale reciclable, Arta
recicldrin poate contribui semnificativ la educagia ccologicd a copiilor noyii, ajuldndu-i s
injeleagd importanta procesului de reciclare si refolosire pentru mediul in care trdim.Educarea
unei atitudini pozitive si active fag de mediul inconjurator cregte increderea in vameni §i in sine.

GRUPUL TINTA

Concursul se adrescaza elevilor din palate 5i clubur ale elevilor. unitagh de invatdmant
prescolar .din ciclul primar, gimnazial §i liceal, receptivi la procesul de modernizare,
clicientizare i implementare a cunogtingelor de protectia mediului.

OBIECTIVE:

+ Dezvoltarea capacitafii de cunoagiere yi infelegere a mediului inconjurdior, precum §i
stimularea curioZitdgii pentru investigarea acestuia;
Valorificarea potentialului creator al copiilor sial cadrelor didactice:
Antrenarea pe 1ofi copiii de la mic la mare in activitayi recreative §i folositoare mediului.
Fonmarea unei conceplii ecologice prin constientizarea noastrd a wiuror,
Formarea §i exersarca unor deprindert de ingrijire 31 ocrotire a mediului inconjurdtor.
vederea educarii unet atitudini pozitive fafd de acesta:
Dezvoltarea la copii a capacitatilor, competenielor si a deprinderilor practice;
»  Dezvoltarea imaginatiei, creativitagii si tormare de abilitagi practice;

Y'Y X%

n

SECTIUNI:

|. Desene /postere/afige realizate in orice tehnica, desen picturd jcolaj,

2. Fotografii -cu obiecte din materiale reciclate(costume eco, animale, plante,machete)
3. Referate/eseurivlucrdri literare avand ca tematic protejarea mediului,
4.

Elevi cu CES - Tehnica gi dimensiunea la alegere

TEMA: Natura - forme si culori
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REGULAMENT:

Locul desfasurarii: PALATUL NATIONAL AL COPHLOR DIN BUCURESTI
1. Participare indirectad

Ficcare cadru didactic indrumdtor poate trimite pentru concurs maxim 3 lucrdr,
indiferent de secpiunc,

Lucrdrile se trimit in format electronic, ficcare fisier fiind salvat cu numarul sectiunii §i
aumele clevului (Ex. $1_Nume prenume elev), dar si fizic cu plic autoadresat §i timbrat
la adresa B-dul Tineretului, or. 8-10, sect. 4. Bucuresti

Fiecare cadru didactic va trimite formularul de inscriere (completat, avizat de
directiunea unitagii de invaamant, semnal de cadrul didactic coordonator i scanat -
Anexil) si luerdrile scanate pe adresa silvi:_u._raica:(r_l,;p;t_imuI:_m_ti_un-.il;;l.t:npii_]gg,_r_i_;
Persoane de contact: prof. Ralea Silvia, tel. 0766355980

Data limita de trimitere a lucrdnlor este 30 MAL 2024

Inscrieren participantilor se poate face si prin formularul pe care il putet deschide cu
link-ul: hllm;f;’_fnnns.glcf}uh3_l5anZ/l_)_KNg'i_u'[A

2. Participare dircctd

6, 7, 8 iunie 2024 etapa finala la Palatul National al Copiilor din Bucuresti

L]

o Concursul incepe la ora 9:00 gi are loc in saly Cercului de Protectia Mediului din PNCB.
Timpul de lucru: max 3 ore.

e Inscricrea pentru participares direcid. se va face prin trimiterea fiset de inscriere
completata, semnata $i scanata la adresa de email
silvia.ralea@paiatulnationalalcopilor.ro

e In subiect s¢ va preciza "CONCURS PROTECTIA MEDIULULY, scoala de provenienid
si numele cadralui didactic. Data limita de inscriere pentru sectiunile cu participare
directd este 3 iunie 2023,

e Organizatorii nu pot asigurs transportul, cazarea §i masa.

EVALUARE

Evaluarca concurengilor se va face (indndu-se cont de nivelul de cunogtine de scopurile

si obiectivele propuse. Pentru o corecta evaluare se va {ine scama de varsta, gradul de dificuliate
al materialului prezentat, de modul de infelegere 3i prezentarc.

Juriul va 11 alcatuit din profeson de specialitate. Publicarea pe site-ul Palatului National

al Copiilor din Bucuregli a lucrdrilor premiate.

DISEMINARE:

» Va fi mediatizat prin Site-ul Palatului Nagional al Copiilor din Bucuregt) st prin
mijloacele interne specifice ale sistemului educativ.

» Se vor realiza afiye yi phiante.

» Publicarea pe site ul www.didactic.roa proiectului si a rezultatelor lu,

Director institutie:
Prof. Dr. Bentz Teodora
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REGULAMENTUL CONCURSULUI

MARELE PREMIU AL PALATULUI NATIONAL AL COPIHLOR DIN
BUCURESTI - SECTIUNEA MACHETE CONSTRUCTIH LEGO

1. Dispozitii generale

Concursul Marele Premiu al Palatului Nagional din Bucuresti Tehnic si Stiingific se organizeazd
anual de citre PNCB in colaborare cu ME. Dorind si actualizim oferta educationald in funcyie
de interesele actuale ale copiilor, incepind cu anul 2022-2023 am introdus sectiunca de Machete

Constructii din LEGO.
2. Organizarea concursului

Concursurile se desfisoara pe etape, in intervalele stabilite
e Ftapa locala, in fiecare institufie
e Etapa zonald, judejeand, in cadrul cireia selectionam participan(ii pentru ctapa
nationala

e Ftapa naionald la sediul PNCB

Categorii de virstd
o Ciclul primar (I- 1V} (7-10 ani)

e Ciclul gimnazial (10-15 ani)

Tema: machetd din piese LEGO care sa confind parfi mobile

NU SUNT ACCEPTATE CONSTRUCTIL REALIZATE DUPA SCHITE, DOAR
ORIGINALE!! 11!

Ficcare profesor selecteaz maxim 3 lucriri.

Fiecare institufie selecteazi maxim 15 lucrdri.




Lucrdrile sunt trimise ca atare, sau fotografii si filmari din timpul realizarii gi cu forma finald
pe adresa Palatului National al Copiilor: Bdul Tineretului nr 8-10, sector 4, Bucuresti in

atentia Dnei Prof. Nichita Cristiana, mail cristiana.nichita g palatulnationalalcopiilor.ro.

Termenul limitd este 30 aprilie 2024

Echipa de proiect si partenerii realizeazd jurizarea §i selectia in urma cdreia sunt anunfati
participantii calificati la Concursul National Marele Premiu al PNCB-Sectiunca Machete

LEGO. Anuntul se face pind la data de 30 mai 2024.

Faza nationali se desfisoard in luna iunie la sediul Palatului National al Copiilor din Bucuresti

in perioada 6-8 iunie 2024,

3. Participanti, conditii de participare

La etapele concursului pot participa atat membrii cercurilor de machete constructii,
robotica, modelism, ete din palatele §i cluburile din tard cit si copiii pasionali de LEGO,
elevi in scolile din sitemul privat sau de stat.

Pot participa copii din clasele 1-VIIL

in ziua concursului se face validarea participantilor prin corelarea cu listele celor calificati.

4. Desfasurarea concursului national

in ziua concursului se face validarea participantilor prin corelarea cu listele celor calificai.

Proba de concurs are 2 ore.
Tema concursului va fi anunfata la inceputul acestuia.
Fiecare concurent va primi cate o cutie similard cu piese.

Sunt interzise orice materiale ca sursa de inspirajic

5. Distinctii gi premii
» Fiecare copil va primi diploma de participare.

» Se acordd premiul 1, [1si 1 pentru fiecare categorie de varsta

v

Se pot acorda premii speciale, pentru originalitate, creativitate cic.
» Pot fi acordate premii §i de citre alti parteneri implicati in organizarea acestui

concurs (asociafii, firme, particulari, institufii, ete.)




6. Dispozitii finale
» Chelwielile legate de organizarea yi desfigurarca fazei finale a concursului vor fi
suportate de organizator
» Cheltuielile de transport revin in scama participantilor

» Rezultatele concursului vor fi publicate pe site-ul PNCB si comunicate ME

Coordonator,

Prof. Dr. Ing. NICHITA (‘ristiw}g
. I \’.--"}’
o
f A

Director,
Prof. Dr. Teodora BE
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MARELE PREMIU LA FOTBAL |DATA........7..0%
PALATUL NATIONAL AL COPHLOR DIN BUCURESTI

6-7-8 IUNIE 2024

» Copii Under 8 ani nascati in anii 201572016
» Copii Under 10 ani nasculi in anii 2013/2014

REGULAMENT de PARTICIPARE US - UL

Scopul competitivi:

o Implementarca si aprofundarea spiritului UEFALin personalitatea antrenorilor. paringilor yi
\_‘ﬂl‘iiilnl':

o Popularizarea fotbalului la nivel nagional:

o Atragerea copiilor spre sport. in special spre fotbal:

o Dezvoltarea totbalului juvenil i cresterea numdrului de practicanti:

o Asigurarca competitiei pentru categoriile UL

o Cresterea numérului de cluburi si a numarului de grupe de copii. in cadrul aceluiasi club:

o Descoperirea talentelor si formarea lor dirijatd.

o Invatarca conceptulut de fair-play.

Organizatorul competifici:
PALATUL NATIONAL AL COPHLOR DIN BUCURESTI

0 - CONTACTIL:
o Bulevardul Tineretului nr. 8-10, sector 4
« Telefon: 0753741303 ~Mustatea Mihai
07236612123 - lonescu Stelian
o E-mail:mihai_mustaten @ yahoo.com
ronescu stelica a vahoo.com

Desfasurarea competifici:

Pentru participarea in fazele superioare ale turnenlui va avea loe, in prealabil, o preselectie
a echipelor participante - faza judefeani.

o O categorie de virsta. cu 6 echipe. se joacd sistem turneu “ficcare cu fiecare:

. !mr-u zi de competitic, echipele vor juca “fiecare cu fiecare™

e in zilele de competitic, la locatiile stabilite, la ficcare categorie de virstd, ficcare echipd va
juca cite 3 jocuri (timp de joc 1x30 minute):

e Locatiile unde se desfiigoara jocurile sunt stabilite de organizatori:

e in zilele de competitic clubul gazdd/organizator asigurd gratuit terenu! de joc, vestiarele si
mingi de joc:

e Arbitrajul este asigurat de clubul gazda/organizator.

o Pe durata jocurilor. asistenta medicala va i asigurata de catre organizator.

o Costurile de transport sunt asigurate de cluburile participante:

I, Regulamentul turneului




Furneul .Marele premiu al Palatalui National al Copiilor™ Bucuresti se va disputa dupa normele
FIFA. UEF.A siale Federatiei Romane de Fotbal. Aceste norme fac referinta la competitiile de
Mini Fotbal (US: Svs5).

2. Sistemul competitional

Fiecare echipa va disputa jocuri in cadrul grupelor si jocuri de clasament. in functie de numarul
cehipelor inserise.

Punctajul jocurilor: Joe castigat= 3 puncte: Joc terminat la cgalitate=1 punct: Joe pierdut= 0
puncie

Durata jocurilor va fi de 1 repriza x 30 minute pentru US (37 h

In caz de egalitate la puncte intre 2 echipe dupa jocurile din faza grupelorvor inira i vigowe
urmatoarcle criterii de departajare:

e Rezultatul direct

e CGolaverajul general

e Numarul mai mare de goluri marcate
e Numarul mai mic de goluri primite
e  Clasamentul Fair-Play

o lragere la sorti

In caz de egalitate de puncte intre 3 echipe dupa jocurile din faza grupelorvor intra in vigoare
urmatoarele criterti de departajare:

e Se va imtoemi un clasament doar cu rezultatele dintre cele 3 formatii allate la egalitate de
puncte si se va califica echipa cu cele mai multe puncte adunate doar din jocurile cu celelate
echipe aflate la cgalitate de puncie

e Giolaverajul general din jocurile cu celelalte echipe aflate la egalitate de puncie.

e Numarul mai mare de goluri marcate in jocurile cu celelale cchipe allate la cgalitate de
puncte,

e Numarul mai mic de goluri primite in jocurile cu celelalte echipe allate la egalitate de

puncte,

Golaverajul general in toate jocurile din grupa.

Numarul mai mare de goluri marcate in toate jocurile din grupa.

Numarul mai mic de goluri primite in toate jocurile din grupa.

Clasamentul Fair-Play dupa toate jocurile din grupa.

Iragere la sorti.

3. Categorii de varsta
- Copii 8 - 10 ani - copii nascuti dupa | lanuarie 2013/ 2014 2015/(3+1 Jucaton),
4. Jucatorii
4.1 Numarul jucatorilor
Orice joe este disputat de doud echipe alcituite fiecare din maxim 12 jucitori, din care unul va fi
portar. Numdrul maxim de jucitori de rezervi este de 7. Pe parcursul unui joe este permis un nunyir

nelimitat de inlocuiri de jucatori, Un juctor care a fost inlocuit poate reveni pe terenul de joe pentru
a inlocui un alt jucitor, iar inlocuirea poate fi electuatd cind mingea este in joc sau afard din joc.




Conducatorii echipelor sau in lipsa lor cpitanii sunt obligati s prezinte arbitrilor inainte de
inceperen jocului. caretele de legitimare insotite de copie dupa certilicatul de nastere pentru ficcare
Jucator,

Cu exceptia carnetelor jucatorilor climinali sau contestali care s¢ rejin de arbitru, restul
carnetelor se vor returna conducatorilor echipelor la starsitul jocului. Arbitrii au abligatia s3 nu
inceapd jocul dacd nu sunt respectate conditiile de mai sus,

I-chipa care nu prezintd arbitrilor numarul minim de 6 camete de legitimare si copiile dupa
certificatele de nastere inainte de inceperea jocului, va i sancpionatd la fel ca in cazul neprezentdrii
la joc Inscricrea jucatorilor titlari gi de rezervi in raportul de arbitraj se face numai inainte de
inceperea jocului. Echipele care folosese intr-un joc oficial jucitori neinscrigiin raportul de arbitraj
vor (1 sancpionate

4.2, Descompletarea echipei

Un joc nu poate continua ¢u mai putinde 3 juciton (incluzand si portarul). In caz de descompletare
a uneia dintre echipe sub numarul stabilit mai sus. cu sau fard intentie, arbitrii sunt obligati s
opreasca jocul, echipa respectiva urménd sa fie sanctionata conform prevederilor regulamentare, cu
pierderea la .masa-verde™ (3-0).

4.3. Inlocuirea jucatorilor

Pe parcursul unui joe, numdrul inlocuirilor de jucatori este nelimitat. Un jucator care a fost infocuit
poate reveni pe terenul de joe pentru a inlocui un alt jucitor.

O inlocuire poate i efectuati cind mingea este in joc sau afard din joc. iar pentru electuarea unei
astlel de inlocuiri trebuie respectate urmatoarele conditii:

a) Jueitorul care paraseste terenul de joc trebuie si facd acest lucru prin dreptul propriei sale
zone de inlocuire:

by Jucatorul care intrd pe terenul de joe trebuie, de asemenca, S treacd prin zona sa de inlocuird.
Il nu poate face acest lucru pind cind coechipicrul siu, care iese di n teren, nu a depagit in
intregime. linia de margine in afara terenului de joc:

¢) Orice jucitor inscris pe raportul de joe este supus autoritatii i deciziilor arbitrului, indiferent
dacd participa la joc sau nu.

d) Procedura de inlocuire se termind in momentul in care jucdtorul de rezervi patrude pe
terenul de joe. Din acel moment. el devine jucitor activ. iar jucdtorul care a fostinlocuit inceteazd <a
mai ¢ jucator acty.

Portarul poate 1i inlocuit de oricare din jucitorii de camp. Fiecare portar este autorizat si poarte
pantaloni lungi. El trebuie si poarte un echipament de culoare diferita. ugor de distins, fatd de al
celorlalti jucatori si al arbitrilor. Daed un jucator de camp inlocuieste este un portar, ¢l va trebui 54
imbrace un tricou de portar.

4.4 Numarul de jucatori si rezerve

Fiecare echipa va dispune in liccare joe de toti jucatorii inscrisi la turmeu, maxim 13, Corpul tehnic
va {1 format din maxim 3 persoane care vor aparea pe foaia de joc. Schimbarile vor fi nelimitate, tp
handbal.

Ichipele care au doua echipe inscrise in compelitic nu vor putea folosi decat jucatorii cure
au fost trecuti la inceputul turneului pe tabelul nominal aferent ficcarci echipe.




4.5, Participarea la joc in condifii neregulamentare

Lchipele care prezintd in componenta lor jucdtori care au objinut dreptul de joe cu incilcarea
prevederilor regulamentare. fapt dovedit ca urmare a solutiondrii unei cotestajii, vor i sancfionate
cu pierderca jocurilor prin forfait.

: 3 Formalitafile de incepere a jocului

Dupa ce raportul de arbitraj a tost completat i semnat de ambele echipe st inminat arbitrului i
inainte de lovitura de incepere a jocului, se aplicd urmatoarele reguli:

a) dacd unul din cei 12 jucdtori. inscrigi in raportul de arbitraj. indiferent pentru care motiv nu
poate incepe jocul. el poate fi inlocuit de catre oricare alt jucdtor ce poate fi inscris in raportul de
arbitraj inainte de inceperea jocului cu condiia ca arbitrul sa fie ingtiingat:

by dacd un portar inscris in raportul de arbitraj nu poate lua parte la joc. indiferent pentru ce
motiv. ¢l va putea 11 inlocuit de un alt portar care nu fusese anterior inseris in raportul de arbitraj.
[-chipele au dreptul s efectuerze incalzirea pe terenul de joc. Jocurile oficiale vor incepe la ora
stabilita de forul organizator.

ATENTIE: Ficcare echipacste rugata sil se prezinte cu 15 de minute inainte de ora oficiala de
start, pentru a se pregati si a COMPLETA FOAIA DE ARBITRAJ ceruta de la masa de arbitraj.
Daci una sau ambele echipe nu se prezintd la teren. intirzie sau nu prezinta cametele de legitimare
ale jucdtorilor in maxim 15 minute de la ora stabilitd ori se prezintd cu mai pufinde § jucdtort
(inclusiv portarul) cu drept de joc. arbitrul va fluiera sfirgitul jocului §i va consemna in raportul de
arbitraj situatia respectiva, urmind a se aplica sanctiunile previazute de prezeniul Regulamentficial
Dacd o echipd refuzd sd joace un joc sau sd continue jocul care a inceput. ca va fi sanefionatd cu
pierderea jocului prin forfeit yi sedderea a trei puncte din clasament( in cazul in care se joaca in
sistem grupd).

6. Jocul

6.1. Numadrul jucdtorilor

Pe foaia de inscrieri se pot trece 15 jucatori. dintre care doar 10 pot participa la un meci $i pot
st pe banca de rezerve. Restul de § jucaton au rolul de a-i inlocui pe cei indisponibili. Schimbarile
in lot s¢ pot face doar in cazur extraordinare si vor 11 anutate organizatorilor din imp. inaintea
inceperii meciului in baza documentelor justificatoare (s¢ vor prezenta organizatorului prezent la
mect ).

ATENTIE: Daca un jucitor este accidentat, bolnay sau se afla in incapacitate de a continua
Competitia. ¢l va putea fi inlocuit in lot cu acordul Organizatorului doar dacd in acel moment sunt
valizi mai pugin de 10 jucatori din cei 13 inserigi. La fiecare mecivor putea fi inseriyi in raportul de
joe maximum 12 jucitori (10 jucitori de camp §i 2 portari). Fiecare echipdva fi insofitd de minim un
profesor sau antrenor. Toate meciurile se disputd de citre echipe compuse fiecare din maxim 6 (opt)
jucdtori. dintre care unul va i portar (sistemul 5 + 1).

6.2. Procedura de schimbare

Iste permis un numdr nelimitat de schimbiri pe durata unui joc. Un jucator care afost schimbat
poate revent in teren, pentru a schimba un alt jucitor. Schimbarea se poate etectua cind balonul este
in joc¢ sau in alara joculul, cu respectarca urmtoarclorcodiii:

-schimbarea sd se efectueze numai prin zona de inlocuire:
-un jucdtor va putea intra in terenul de joc numai dupd ce cocchipierul apdrasit erenul de joc




6.3. Sancpivni
Dacd in timpul unei schimbdri, un jucitor intrd pe terenul de joc inainte ca coechipicrul sdu sd
i pardsit terenul de joc:
5 -jocul va fi oprit;
juedtorul inlocuit este somat s pirdseasci terenul de joc:
-jucitorul inlocuitor va i avertizat giva primi un cartonas galben:
-jocul se va relua cu loviturd indirectd, exceutatd de un jucdtor al echipel adverse, din locul
unde se gisea mingea in momentul opririi jocului; Dacd o echipd are mai puginde 3 jucitori
(inclusiv portarul). jocul va {i oprit giechipa in cauzd va pierde jocul cu 3-0.

6.4. Echipamentul jucatorilor

Fehipamentul i tinuta jucdtorilor nu trebuie 3 prezinte. in nict un caz, un anumit pericol
pentru i sau pentru altii. Aceasta se aplicd i bijuteriilor de 1ot felul (inele. lanjur, medalioane,
bragari, cereel ee.)

I-chipumentul de bazd al unui jucdtor va cuprinde:
-un tricou numerotat;
-un ort.

+ -jambiere:

o pantofi de sport sau de gimnastica cu talpd de cauciue sau din alt material similar.
ATENTIE: talpa trebuie sa fie platd! (nu se admit crampoane din cauciue sau pantoli)

-portarul trebuie s poarte un echipament in culori diferite tata de celilali jucdtori si fagd de
arbitri;

-l jucitorii vor purta acelagi numir pe tricoude la inceputul §i pand la sfirsitul Competifici.
ATENTIE: Aceste numere riman stabilite indiferent de faza Competitie (eliminatoriu sau grupe)!

6.5. Durata partidei
O partidd se compune din doud reprize de 20 sau 25 de minute (cronometru oprit sau nu. functic de
faza in care de disputd partida).

6.6. Lovitura de incepere

Toli jucitorii trebuie s se afle in propria lor jumitate de teren. Adversarii echipei care are lovitura

de incepere trebuie si se afle la minimum 3 (trei) metri de minge.

6.7. Mingea de arbitru

Dupi o intrerupere  lemporard jocului  provocatd  de o cawzi neprevizutd in
REGULAMENTUL DE ORGANIZARE A COMPETITHLOR DE FUTSAL jocul va fi reluat
printr-0 “minge de arbitru™ sub rezerva ¢ mingea nu a depdsit linia de margine sau linia portii
inaintea intreruperii jocului.

Dacii arbitrul va trebui si acorde o mingede arbitru din interiorul suprafejeide pedeapsi. atunci
aceasta se va exceuta depe linia suprafefei de pedeapsi din punctul cel mai apropiat de locul unde se
afla mingea in momentul opririi jocului.

6.8. Repunerea mingii in joc
Dacd mingea paraseste terenul de joc depiyind linia de margine pe podea sau in aer, jocul s¢ va
relua printr-o repunere de la margine exeeutatd cu piciorul de ciitre un jucdtor al echipei adverse.
Dacid mingea atinge accidental plafonul silii. jocul se va relua printr-o repunere de la margine cu
piciorul, in favoarca cchipet adversejucitorului care aatins ultimul mingea.
Dacd dintr-0 repunere de la margine se inscrie direct un gol in poarta adversi. golul va fi anulat
sijocul va fi reluat de echipa adversd printr-o0 loviturd de Ta poartd.




Dacd dintr-o repunere a mingei de la margine se inscrie direct un gol in propria poartd, jocul se reia
cu o loviturd de la colt in favoarea echipei adverse.

Dacd mingea iese in aut depoartd, portarul poate repune mingea injoe numai cu mana. 1ot jucdtorn
adversitrebuie s se afle in atara suprafeei de pedeapsd pand cand mingea va intra in joc.

6.9. Ofsaid-ul

Nu se va aplica regula “ofsai-ului™

6.10. Lovitura de margine

Lovitura de margine se va executa cu mana. la fel ca la fothalul 11

6.11. Pasa la portar
Pasa la portar se sanctioneazd cu loviturd libera indirectd daca portarul retine mingea trimisd

cu intengie de aparator catre propriul portar,

06.12. Aut de poarta
In momentul in care mingea iese in spatele liniei de fund in aer sau pe sol, find trimisa de
catre un jucator advers, se va executa aut-ul de poarta cu mana din interiorul careului,

6.13. . Lovituri libere

La loviturile libere si la corner zidul va fi la Sm.

A Situatii speciale

In cazul in care un joc deja inceput va fi suspendat din cauze de forta majora sau din alte
motive ce nu tin de organizatori, jocul se va da ca finalizat cu rezultatul din momentul intreruperii.
In cazul in care jocul nu incepuse acesta va i reprogramat dupa cum vor dispune organizatorii,

S. Foaiu de joc

inainte de ficcare joe. reprezentantii cchipelor vor trebui sa prezinte mesei oficiale si
arbitrilor tabelul cu jucatorii si oficialii pe care il vor primi inainte de turneu.

Y. Terenurile de joc
Suprafetele de joe vor fi din gazon sintetic. Jucatorilor le este interzis sa foloseasca
crampoane de aluminiu in terenurile gazonate.

10.  Punctualitate

Echipele trebuie sa fie pregatite de joc cu 15 minute inaintea startului partidei. In cazul in
care la ora stabilita de incepere a jocului oricare din echipe nu este prezenta pe teren, aceasta va
dispune de o perioada de S minute pentru a se alinia la startul partidei in caz contrar urmand sa
piarda acel joe cu scorul de 0-3. Nu uitati ca pauzele dintre reprize au o durata de 3 minute si ca
cchipele nu au voie sa paraseasca suprafata de joc.

11. Sanctiuni-Norme disciplinare

Cartonase: Jucatorul ce va fi eliminat cu cartonas rosu direet (pt comportament violent) va fi
suspendat cel putin 1 joe. Daca este eliminat din postura de ultim aparator nu va [i suspendat penteu
jocul urmator. Dupa motival eliminarii ar putea chiar sa fic eliminat din tumeu. Sanctiunea de
suspendare in urma cartonasului rosu direct va incepe de la urmatorul joc @l echipei.chiar daca
acesta coincide cu faza eliminatorie. Jucatorul care de-a lungul turncului va acumula 2 cartonase
galbene.va 1i suspendat automat pentru urmatorul joc al formatici sale.




Pentru intoemirea ¢lasamentului se va tine cont doar de foile oficiale de joc.

Comportamentul echipelor:

e intre si langd terenurile de joc pot sta doar antrenorii si rezervele, parintii pot sta doar in
afara terenului. dacd este posibil dupa gardul de protechie:

e Antrenorii sunt obligali si-si supravegheze juctorii inure jocuri. sé-gi {ind intr-un lo¢
jucatorii gi sd pregateascd jocul urmator;

e I chipele care se incalzese s nu deranjeze echipele care sunt deja in competifie.

e Jocul este al copiilor. si-i lasam sd joace linistipi si liberi (acest lucru se referd atat la
antrenort cat si paringi):

Daca o echipa demonstreaza in timpul trneului o atitudine v jolenta (protesteaza la decizii
arbitrale, duritati asupra rivalilor, proteste la adresa organizatorilor, cte.) poate i automat exclusa
din tumet. Toate cazurile de excludere din competitie vor i raportate in amanunt forului federativ
la care este asociat clubul sau jucatorul exclus din wrneu. Delegatii echipelor vor i direct
responsabili de atitudinea si comportamentul propriilor jucatori in relatia cu arbitrii, colegii,
adversarii, publicul. organizatorii si materialele ce apartin bazei sportive(vestiare, banci e
reverzeele. )

Organizatorii vor inspecta vestiarele impreuna cu delegatii cchipelor implicate inainte i
dupa ficcare joc. In cazul distrugerilor totale sau partiale ale materialelor ce apartin de baza
sportiva(vestiare.banci de rezerva, scaune din tribuna. ete.) delegatulechipa si persoana care 4
provocat distrugerile sunt direct responsabili.

12.  Contestatii

Lchipele vor atiliza doar jucatori corespunzitori categoriei de virsta. in cazul folosidi
unui jucator mai in virsta echipa pierde meciul cu 3-0:

Orice contestatic sau reclamatie vor trebuie sa lie prezentate in seris by oficialul terenulu,
intr-un interval de timp de 3 de minute de la finalizarea jocului contestat. Organizatorii nu aceepta
reclamatii sau contestatii serise ce fac referire la deciziile arbitrale.

Acte necesare verificarii jucatorului

a. legitimatie de joc SAU

b. pasaport SAU

¢. camet de eley cu poza stampilata si certificatul de nastere in original

13.  Arbitrii
l'oate partidele competitici vor fi arbitrate de arbitrii ce apartin de Asociati
Municipala de Fotbal Bucuresti.
Arbitrul va reprezenta autoritatea maxima pe terenul de joe si vaavea puter
depline pentru a suspenda sau anula vreun joc in cazul in care va observa orice atitudine negativa
din partea vreunei echipe.

4. Programul jocurilor

Organizatorul isi rezerva dreptul de a efectua schimbari in programul competitici. atat in
alcatuirea grupelor cat si a orelor de disputare a jocurilor sau a terenurilor.

loate aceste schimbari vor i comunicate in cel mai scurt timp reprezentantilor echipelor
implicate.

15 Mingii de joc
loate jocurile competitici se vor desfasura cu un balon de joc¢ marimea 4. Organizatorii nu
vor lasa cchipelor mingii pentru incalzire. astfel ficcare echipa va trebui sa foloseasca propriile
mingii pentru exercitiile de incalzire,




15.  Premiile competitici
Toti copiii participanti la comeptitia Marele Premiu organizata  Palatalui National al Copitlor
Bucuresti vor fi premiati in cadrul unei festivitati la care vor lua parte toate echipele inserise. copiii
si profesorii insotitori.

Fiecare participant va primi cate o medalic si o diploma. conforma cu locul obtinut in cadrul
competitiei, iar pentru locurile IV VEse vor acorda Diplome de participare.

16.  Asigurari

Toti delegatii echipelor vor trebui sa detina asigurari pentru proprii jucatori atat in interiorul
cat si in exteriorul terenurilor de joe si sa le prezinte la biroul central al turneului.

Organizatorii nu se vor face responsabili de eventualele leziuni sau boli aparute in timpul
trneuluiLla fel cum organizatorii nu se vor face responsabili de eventualele lucruri pierdute sau
furate.

17.  Acceptarea criteriilor

I:chipele inscrise la Marele premiu al Palatului National al Copiilor™ Bucuresti aceepla acest
regulament creat de organizatori pentru acest turneu si ficcare echipa semneaza ca a primit un
exemplar asupra caruia va lua la cunostinta.

La inceputul si la sfiryitul mecivlui adversarii vor da_mdna,
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REGULAMENTUL CONCURSULUI
MARELE PREMIU
AL PALATULUI NATIONAL AL COPHLOR DIN BUCURESNTT -
SECTIUNEA RADIOCOMUNCATIL, TELEGRAFIE VITEZA

Capitolul 1 Organizarca

1.1 PNCB Regulamentul de organizare si desfisurare a Marelui Premiu al PNCB la Telegrafic vitezd
1.1.1 Cereul de Radiocomunicatii al PNCB organizeazd in parteneriat cu Federatia Romand de
Radioamatorism (FRR) 3 competifii de telegralie viteza dupd cum urmeazd:
A. Concurs de receptic vitezd
3. Receptin indicativelor - RUFZ
C. Concurs de Tralic radio simulat - Morse Runner
In paralel. FRR poate organiza yi Campionatul National de Transmitere vitezd.

1.1.2 Pe langd cele 3 probe, la Avansafi si Performantd se vor intoemi clasamente si pentru
Individual Compus (suma punctelor la cele 34 probe). cu conditia sa fie minimum 6 concurenti /
categoric,

1.1.3 Palatele judetene ale Copiilor vor organiza lfaza pe judet a competitici. conform
prezentului Regulament. La faza nationald vor participa primii 3 clasagi la fecare categorie / probd,

1.2 Scopul
- Desemnarea celor mai valorosi copii participanti la cercurile de profil
- Seleetionarea acestora in vederea participdrii la campionatele nationale ale FRR. Cei mai
valorosi  copii vor reprezenta  cluburile i competitiile nagionale.  Cistigdtorii
concursurilor nationale vor reprezenta Roménia in intrecerile balcanice. curopene i
mondiale.

1.3 Data si locul de desisurare
- ctapa nationald se va desfisura conform calendarului Marelui Premiu al PNCB
coroborat cu Calendarul FRR care organizeaza Campionatul National de Telegrafie
vitezi pentru juniori mici

1.4 Probleme administrative
14,1 Cheluiclile pentru faza judeteand vor £ suportate de cltre Palatcle judejene ale copiilor.
1.4.2 Cheliielile pentru faza nationali - identic cu celelalie activitati din cadrul Marelui
Premiu,

Capitolul 2. Participanti
Pot participa toti copiii. fie ¢ urmeazi cursurile invatamantului de stat. fie la cel panticular. De

asemeni, pot participa toti copiii, fie ¢ sunt sau nu membrii ai Palatelor si ¢lubarilor Copiilor din fard.
fie ¢a sunt la cluburi sportive departamentale sau private.




2.1 Categorii de participare:
2.1.1 incepitori - trebuie sa nu fi participat fa niciun fel de competitii nationale
a. Baiep
b. Fete
2.1.2 Avansafi - au mai participat la cel pufin o competitie nationald organizatd de FRR sau de
cluburile de profil
a. Baieti
b, TFete
2.1.3 Performantd - copii care au participat la cel putin 3 competitii organizate de FRR sau de
cluburile de profil. Daca la ON de Telegrafie vitezd vor participa mai putin de 23 de copii. acestin vor
fi impartiti doar in fete si baieti. Dacd vor i mai multi participanti, acestia vor fi impar(iti i in tunctie
de varsta
Juniori mici - copii care incd nu au implinit varsta de 14 ani
a. Baiey
b Fete
Juniori mari - copii care au implinit 14 ani pand la data deslasurdrii concursului
a. Baien
B, Fee
C.
2.2 Probe de concurs
2.2.1 Incepatori
a. Receptie (litere, cifre, mixt - litere, cifre §i semne de punctuatie) - programul ZEUS
b, RUEZ XP - receptionarea a 50 de indicative radio la viteze variabile
2.2 Avansati
a. Receptie (litere, cifre, mixy) - programul ZEUS
b. RUFZ - receptia a 50 de indicative de radioamatori la viteze variabile
¢. Morse Runner - trafic radio simulat - timp de 10 minute
2.2.3 Performanta - copiii legitimati la cluburile sportive de profil
a. Receptie (litere, cifre, mixt)
h. Receptia indicativelor - RUFZ
¢.  Trafic radio simulat - Morse Runner
d. Transmitere

ta

Capitolul 3 Destagurarea probelor, stabilivea rezultatelor

3.1 Pentru categoriile de Incepdtori §i Avansati, toate probele se vor desfisura la PNCB
311 Rezultatele vor fi date automat de caleulator

3.2 Pentru categoria de Performan{d vor conta rezultatele Campionatului National de telegrafie viiezd si
a Campionatului National de telegrafie viteza pentru juniori mici organizate de FRR.

12,1 Clasamentele FRR vor fi insd adaptate Regulamentelor Ministerului Educatici pentru @ da
sansa de a participa si copiilor (elevilor) de peste 16 ani. Astfel. copiii participanti in ON de Telegrafie
viteza organizat de FRR vor i impartiti in

I, A. Juniori mici - feminin - copii care nu au implinit incd 14 ani la data destisuririi concursului

B. Juniori mici - masculin - copii care nu au implinit incd 14 ani la data destisurdrii concursului




Y AL Juniori mari - feminin - fete care au implinit deja virsta de 14 am la data destasurdrii

concursilui
B. Juniori mari - masculin - baieti care au implinit deja vérsta de 14 ani la data desfasurdrii

concursului

3.2.2 Pentru validarea rezultatelor la ON de Telegrafie viteza organizat de FRR. PNCB va
delega doud cadre didactice ca observatori la desfasurarea probelor de concurs i intocmirea
clasamentelor, respectiv adaptarea clasamentelor FRR la cerinfele ME

Capitolul 4 Dispozitii finale
4.1 Clasamente, Premii
Se vor intoemi clasamente pentru fiecare categorie de participare conform capitolului 2.2
4.2 Primii 3 clasati la fiecare categorie vor primi medalii de Aur. Argint st Bronz. Diplome ¢ vor
acorda respectandu-se procentul de 30% din participanti.
4.3 Contestatii se pot depune timp de o ord de la aliyarca rezultatelor. Dupd expirarea timpului,
rezultatele devin finale

Director Adjunct,
Prof, BRAN Cosmina

Director, Coordonator,
Prof. Dr. BENTZ Teodora DINCA Daniel Florin
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