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REGULAMENTUL CONCURSULUI REGIONAL INTERDISCIPLINAR
.PLANETA ALBASTRA” 2026, EDITIA a X-a
Organizat de Palatul National al Copiilor Bucuresti si Clubul Copiilor Sector 6

Argument

In contextul societatii contemporane, se impune constientizarea interdependentei dintre om
si mediul inconjurator, precum si a impactului actiunilor umane asupra acestuia. Efectele
negative generate de degradarea mediului se rasfrang atat asupra generatiei actuale, cat si
asupra celor viitoare. In acest sens, educatia ecologici reprezinti o prioritate, fiind necesara
promovarea acesteia atdt in mediul familial, cat si in cadrul comunitatii educationale
(scoala, clasa, activitati extracurriculare).

De asemenea, utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor a devenit indispensabila
in majoritatea domeniilor de activitate. In consecintd, este necesard adaptarea strategiilor
didactice prin integrarea unor metode moderne de predare, invatare si evaluare, menite sa
sporeasca eficienta procesului educational si interesul elevilor. Dobandirea competentelor
digitale constituie o conditie esentiald pentru integrarea socio-profesionald. Utilizarea
calculatorului faciliteaza accesul la informatie, dezvoltarea abilitdtilor de comunicare si
formarea capacitatii de prelucrare a datelor, reprezentand totodatd un instrument eficient de
exprimare creativa.

Scop

Scopul proiectului 1l constituie valorificarea competentelor digitale ale elevilor in vederea
exprimarii unor mesaje cu tematica ecologicd, contribuind astfel la formarea unei atitudini
responsabile fata de protectia mediului.

Obiective

o dezvoltarea capacitatii elevilor de analiza, reflectie si actiune in vederea intelegerii,
prevenirii si remedierii problemelor de mediu;

o evaluarea si consolidarea competentelor in domeniul tehnologiei informatiei;
o stimularea creativitatii elevilor;
e dezvoltarea spiritului de cooperare si a abilitatilor de lucru in echipa
Grup tinta
o elevi din elevi din invatamantul primar, gimnazial si liceal.
Beneficiari

e elevi din cadrul cluburilor si palatelor copiilor, unitatilor de Tnvatamant gimnazial si
liceal, colegiilor nationale;
e comunitatea locala.



Sectiuni
1. Grafica pe calculator
2. Programare Scratch
3. Editare video (utilizand aplicatii specifice)
4

Prezentari multimedia (PowerPoint/Canva)
Detalierea sectiunilor concursului

1. Grafica pe calculator (participare directa si indirecta)

Proba consta in realizarea unui desen digital, utilizand un software adecvat nivelului de
varsta al elevului.

Tema: ,,Mama natura”.

Adresabilitate: clasele [-VI.

2. Programare Scratch (participare indirecta)

Proba consta in realizarea unui proiect in mediul Scratch, avand ca tema ,,Mama natura”.
Adresabilitate: clasele III-VIII.

3. Editare video (participare indirecta)

Proba consta in realizarea unui material video utilizdnd un software la alegere.
Tema: ,,Mama natura™.

Durata maxima: 2 minute.

Adresabilitate: clasele IX—XII.

4. Prezentari multimedia (participare indirecta)

Proba consta in realizarea unei prezentari in PowerPoint sau Canva.
Tema: ,,Mama natura”.

Durata maxima: 2 minute.

Adresabilitate: clasele V-XII.

Desfasurarea concursului

1. Etapa preliminara
Fiecare cadru didactic poate selecta:
e maximum 4 elevi pentru sectiunile cu participare directa;
e maximum 4 lucrdri pentru sectiunile cu participare indirecta.

Perioada de desfasurare pentru participarea indirecta: aprilie 2026.

2. Etapa finala

Concursul cu participare directd se va desfasura la Palatul National al Copiilor din
Bucuresti, in luna aprilie 2026

Organizatorii nu asigura transportul, cazarea si masa participantilor.



inscriere
Participare directa:

o transmiterea fisei de inscriere completate, semnate si scanate la adresa:
concursplanetaalbastra@gmail.com;

e 1n subiect se mentioneaza unitatea de invatdmant si numele profesorului coordonator;
e termen limita: 18 aprilie 2026.

Participare indirecta:
e transmiterea lucrdrilor impreuna cu fisa de inscriere la aceeasi adresa;
e 1n subiect se mentioneaza unitatea de invatamant si numele profesorului coordonator;
e termen limita: 25 aprilie 2026.

Cerinte privind transmiterea documentelor

e lucrarile vor fi denumite conform urmatorului format: unitatea de Invatamant
(prescurtat), numele elevului, clasa;

o fisa de inscriere va fi scanatd (nu fotografiatd) si denumitd corespunzator unitatii de
invatamant;
e fiecare cadru didactic poate Inscrie maximum 4 lucrari pentru fiecare sectiune;

o fiecare lucrare va avea un singur autor.

Dispozitii finale
e participarea la concurs este gratuita;
e diplomele vor fi transmise in format electronic;

e pentru informatii suplimentare, persoand de contact: prof. Camelia Zbuchea, tel.
0721934936.

Organizatori,
Palatul National al Copiilor
Director,
Prof. Marin Maria Luciana Prof. Zbuchea Camelia
Clubul Copiilor Sector 6
Director,
Prof. Oprea Iuliana Mihaela Prof. Dordea loana Milena
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Nr. inreg........... [eveesaseesennnannns

FORMULAR DE INSCRIERE

CONCURSUL REGIONAL INTERDISCIPLINAR
“PLANETA ALBASTRA”
EDITIA a X-a, 2026
organizat de Palatul National al Copiilor Bucuresti si Clubul Copiilor Sector 6

Institutia SCOIATA: ......ccceeviiiiiiieiieeieee e

Adresa unitatii  scolare: Localitatea: .........ccccoccevvvennennne. Codul:
Strada: ..o Nr. s

Judetul: ..o

Email unitate scolara: .........ccoooeeviiiiiiiniiniieeeeeee,

Numele si prenumele indrumatorului: ........cccoecveveierieeneennen.

E-mail contact profesor coordonator: ............cccceeeeeveeeinnennns

Telefon: .....cocoevevieiiiiiiee

Nr Numele si prenumele Clasa Sectiunea Titlul lucrarii
. elevului
crt

Director, Profesor indrumator




